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Mobaski, pan stonik, tempy: o jezyku mlodych komputerowcow

Wprowadzenie

Celem niniejszego artykutu, ktorego tytut jest §wiadomym nawigzaniem do pracy
R. Cudaka i J. Tambor (1995), jest proba scharakteryzowania wybranych elementow
jezyka mitodego pokolenia komputerowcéw. Wyjasnienia moze wymagaé zwrot
»~mtodzi komputerowcy” uzyty w tytule. ,,Mtodzi” oznacza tutaj uczniéw (przede
wszystkim szkot $rednich) oraz studentow, czyli gldéwnie osoby w wieku 16-26 lat.
,.Komputerowiec” oznacza natomiast osobe¢ interesujacg si¢ komputerami lub —
rzadziej — jedynie intensywnie je wykorzystujace, np. do gier lub programowania (ale
— ze wzgledu na wiek — zazwyczaj niemajgca z nimi nic wspolnego na ptaszczyznie
zawodowej).

Artykut jest swego rodzaju kontynuacjg moich poprzednich prac dotyczacych
jezyka mlodego pokolenia interesujacego si¢ komputerami (Zabawa 2014a, 2014Db).
Pierwszy z przywolanych artykutow (Zabawa 2014a) jest ogdlnym, wstepnym opisem
wybranych cech takiego jezyka; drugi za§ (Zabawa 2014b) skupia si¢ na doktadniejszej
analizie zapozyczen angielskich (leksykalnych, semantycznych i kalk). W odréznieniu
od powyzszych prac, szkic niniejszy koncentruje si¢ nie na zapozyczeniach obcych (za
wyjatkiem zapozyczen ,,twdrczo przerobionych™), lecz na konstrukcjach tworzonych
juz na gruncie polszczyzny. Sa one nierzadko dowodem niezwyklej inwencji
jezykowej opisywanej grupy Polakow.

Opis korpusu

Podstawa materialowag niniejszego artykutu jest samodzielnie zebrany przez
autora korpus potocznej polszczyzny mlodych komputerowcoéw. Korpus sktada sig
z krétkich tekstow (postow, wpisow) zebranych z 20 foréw internetowych' o tematyce
komputerowo-internetowej. Zdecydowana wickszos¢ omawianych foréw to fora duze,
odwiedzane przez licznych internautow’, zawierajace od kilkadziesigt do kilkaset
tysigcy wpisow. Sg to fora zréznicowane tematycznie: znajdziemy tam dyskusje na
temat oprogramowania (systemy operacyjne, oprogramowanie biurowe, programy
antywirusowe 1 antyszpiegowskie, programy edukacyjne, sterowniki, gry komputerowe
i konsolowe, programowanie itp.), sprz¢tu komputerowego (ptyty gldwne, procesory,
karty graficzne, karty dzwigkowe, karty sieciowe, myszy, klawiatury, monitory,

! Pelng liste adresow foréw internetowych bedacych podstawa korpusu mozna znalez¢é na
koncu artykutu.

2 Na kazdym forum mozemy znalezé informacje¢ dotyczaca liczby zarejestrowanych
uzytkownikéw. Trzeba tutaj jednak dodacd, Ze nie jest ona tozsama z liczbg osob aktywnie na
forum si¢ udzielajacych, ktora jest zazwyczaj znacznie nizsza od liczby 0sob zarejestrowanych.
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drukarki, skanery itp.), Internetu (wybdr dostawcy internetowego, problemy
z taczeniem, polecane strony internetowe, tworzenie wlasnej strony internetowe;j itp.),
a takze dyskusje o charakterze ogoélniejszym (porady dotyczace zakupu komputera,
problemy z dziataniem komputera itp.) oraz watki niezwigzane $cisle z komputerami
(np. dyskusje o telefonach komérkowych)’.

Z kazdego forum wybrano kilka lub kilkanascie watkéw (zaleznie od ich dtugosci,
lacznie pomiedzy 40.000 a 60.000 stow®), z ktorych wpisy zostaly wiaczone do
korpusu. Lacznie korpus sktada si¢ z nieco ponad 956.000 stow; jego wielko§¢ mozna
zatem uzna¢ za wystarczajagca do analizy najbardziej charakterystycznych cech
omawianego jezyka.

Wybrane elementy jezyka mlodych komputerowcow

Jezyk uzywany przez miodych Polakow interesujacych si¢ komputerami jest
niezwykle bogaty 1 zr6znicowany. Jego najbardziej widoczne elementy obejmuja:

. angielskie zapozyczenia leksykalne,
. angielskie zapozyczenia semantyczne,
. angielskie kalki frazeologiczne,
. oryginalne i nietypowe konstrukcje tworzone juz na gruncie polszczyzny:
» neologizmy stowotworcze,
» neosemantyzmy,
» personifikacje,
» derywaty, ztozenia, kontaminacje, uci¢cia oraz akronimy,
» skroty,
» zdrobnienia oraz zgrubienia.

Wigcej informacji na temat jezyka komputerowcéw mozna znalezé m.in.
w pracach autorstwa Crystala (2006), Cudaka i Tambor (1995), Dzikiewicz i Miodka
(1991), Grzeni (2007), Naruszewicz-Duchlinskiej (2011), Sosnowskiego (2000),
Wacha (2013, 2014) i Wisniewskiej-Biatas (2011).

Artykut niniejszy, jak juz zaznaczono wczesniej, skupia si¢ na ostatniej
z wymienionych czterech grup stownictwa, tj. na opisie konstrukcji tworzonych juz na
gruncie polszczyzny’. W kolejnych sekcjach przedstawiono wybrane przykltady
znalezione w korpusie. Warto dodaé, ze przedstawione konstrukcje sg niezwykle
rzadkie, czy wrecz nieistniejagce, w jezyku zaro6wno nieco starszego pokolenia, jak
i w jezyku bardziej oficjalnym (np. instrukcji obstugi sprzetu komputerowego) i moga
utrudnia¢ komunikacje miedzypokoleniowa.

* Naturalnie nie zawsze mozliwe jest przyporzadkowanie danego tematu do jednej $cisle
okreslonej grupy tematycznej, np. oprogramowanie antywirusowe mozna przyporzadkowac
zarowno do dyskusji nt. oprogramowania, jak i Internetu.

* Stowa rozumiane s3 tutaj graficznie, jako ciag znakéw ograniczonych z obu stron
spacjami.

> Praca skupia si¢ na konstrukcjach dotyczacych komputeréw i Internetu; pominigto zatem
konstrukcje o charakterze ogélniejszym, takie jak akronim och ‘o co biega’, ucigcia lub skroty
typu akt ‘aktualnie’, cze ‘czes¢’, dz ‘dzigki/dzwigkowa’, czy kontaminacje typu uzywkownicy
(uzywki + uzytkownicy).
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Neologizmy i neosemantyzmy

W  zebranym korpusie uwagg zwracaja przede wszystkim bardzo liczne
neologizmy stowotwoércze. Sg one czgsto uzywane na okreslenie czesci komputera lub
urzadzen z nim wspotpracujacych, por. np. czytajka ‘czytnik e-bookdéw’, grajka ‘karta
dzwickowa’, karciocha ‘karta graficzna, dzwigkowa itp.’, pendrak ‘pendrive’,
rozdziatka ‘przejScidwka rozdzielajaca kabel’, szmaciawka ‘podktadka pod mysz’,
zasitka ‘zasilacz’.

Inne przyktady neologizméw (w kolejnosci alfabetycznej) znalezionych
w korpusie to m.in. adminski, nie-adminski (od formy ucigtej admin; forma tradycyjna
to administracyjny), aktualka ‘plik aktualizujacy okre§lony program’, beznarzedziowy
‘0o programie komputerowym lub systemie operacyjnym: bez zainstalowanych
dodatkowych programow (narzgdzi) wspomagajacych prace’, dwuklik ‘dwukrotne
kliknigcie przyciskiem myszy’, fajerfoksiarze ‘uzytkownicy przegladarki internetowe;j
Firefox’ (stowo uzyte z lekkim odcieniem lekcewazenia)’, gladzik ‘gladka
powierzchnia zastepujaca myszke w laptopie’, grywalna, grywalnosé ‘grywalna gra to
taka, z ktorej mozna czerpaé duzo radosci 1 ktéra si¢ dtugo nie nudzi’, klatkowac (jezeli
gry klatkuja, to bardzo wolno dzialajg; widoczne sa poszczegoélne klatki zamiast
ciaglego ruchu), kodzi¢ ‘kodowac, zapisa¢ kod programu, programowac’, krzaczy¢ sig
(jezeli gra lub program si¢ krzaczy, oznacza to, ze dziala niepoprawnie, zawiesza si¢,
przerywa prace komputera itp.), lamerstwo ‘cecha lamera’ (lamer to osoba, ktéra
niewiele wie o komputerach, a jednoczesnie nierzadko jest przekonana o swoich
wysokich umiejetnosciach w tej dziedzinie), nierutowalny (od router; ‘nieobstugiwany
przez router lub zle dziatajacy w polaczeniu z routerem’), odminimalizowa¢ ‘anulowaé
zminimalizowanie okna programu, tj. powickszy¢ je ponownie do normalnych
rozmiar6w’, odptaszczy¢ ‘anulowaé zaznaczenie wybranej opcji’, pingowac ‘o grach
internetowych: pracowa¢ wolno, z duzymi opoznieniami spowodowanymi staba
przepustowoscig acza internetowego’ (od ping, tj. okreslenia programu stuzacego do
diagnozowania polgczen sieciowych), plasticzany ‘plastikowy’, w znaczeniu ‘o niskiej
jakosci’ (okreslenie o zabarwieniu pejoratywnym), pfaciciel ‘osoba oplacajaca lacze
internetowe”’, pobieralnia ‘portal internetowy, z ktérego mozna pobieraé pliki’,
prawoklik, lewoklik ‘kliknigcie prawym lub lewym przyciskiem myszy’, przybajerzony
‘0 programie, urzadzeniu itp.: zawierajacy duzo bajeréw, zwykle niepotrzebnych’
(stowo o lekko pejoratywnym odcieniu), sfixowaé ‘naprawi¢’ (od ang. fix), szukajka,
szukajkowac¢ ‘wyszukiwarka internetowa; wyszukiwaé’, volcisze, volciszow ‘wolty,
woltow’, webmasterka ‘projektowanie, kodowanie i aktualizowanie strony interne-

6 Tego typu okreslenia, uzywane na opisanie pewnej grupy ludzi w sposéb lekcewazacy
Iub nawet nieco pogardliwy, sa do$¢ czgste w potocznej polszczyznie komputerowej. Na
poczatku ery komputerow domowych (lata 80. XX wieku) ,,wojna” ta dotyczyla wilascicieli
konkurujacych ze soba komputeréw (np. rywalizacji atarowcow, tj. uzytkownikéw komputerow
Atari, z commodorowcami, tj. uzytkownikami komputerow Commodore, czy p6zniej — Amigi
ipecetdow), za$ obecnie bardziej dotyczy np. uzytkownikéw konkurujacych przegladarek
internetowych (Firefox, Opera, Google Chrome, Internet Explorer) czy procesorow
komputerowych (Intel, AMD).

7 Niektore stowa moga by¢ naturalnie uzywane w szerszych znaczeniach, np. placiciel
moze oznacza¢ réwniez osobg finansujaca zakup komputera. Podaj¢ jednak tylko takie
znaczenie, w jakim dany wyraz pojawit si¢ w korpusie.
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towej’ (od webmaster), wielordzeniowos¢ ‘cecha procesora posiadajacego wiele rdzeni
obliczeniowych’, zamulacz ‘co$, co spowalnia komputer’, zgeekowaciaty ‘o cztowieku
majacym olbrzymia wiedze na temat komputeréw, ale jednocze$nie niemajacy zycia
prywatnego, spedzajacy wickszo$¢ czasu przy komputerze® (okresSlenie lekko
pejoratywne, od ang. geek).

Stosunkowo liczne sa nowe ztozenia: monitoro-telewizor ‘monitor wyposazony
w tuner telewizyjny, czyli petnigcy réwniez funkcje telewizora’, niskoprofilowka ‘typ
klawiatury o niskim profilu, czyli niewielkim nachyleniu konstrukcji’,
niskobudzetowcy ‘osoby dysponujace niewielkimi Srodkami finansowymi na zakup
komputera, podzespotdéw, oprogramowania itp.’, odmozdzaczo-odstresowywacz (o grze
komputerowej), poczgtkujgcoodporny ‘o programie: taki, na ktorym osoba
poczatkujaca moze dowolnie eksperymentowac, bez obawy, ze co$ bedzie pozniej zle
dziata¢ 1 trudny bedzie powrdt do konfiguracji poczatkowej’, trojanopodobny
‘0 dziataniu podobnym do konia trojanskiego, czyli programu wykonujgcego roézne
dziatania bez wiedzy i zgody uzytkownika’, videorecenzja ‘recenzja, np. gry
komputerowej, w formie filmu video dost¢pna na portalu typu YouTube’, wyscigo-
symulacje ‘gra komputerowa bedgca symulacjg wyscigdéw samochodowych’.

W poréwnaniu do neologizmdw, neosemantyzmy sa wyraznie rzadsze®. Przyktady
takich konstrukcji to m.in. bijatyka ‘typ gry komputerowe;j’, centralka ‘gtdwna strona
(w odréznieniu od podstron) portalu internetowego’, chtodnica “wentylator chtodzacy
procesor’, podstawka ‘ptyta gtowna, bgdaca niejako ,,podstawa” komputera’, tekturka
‘typ czasopisma =z dolagczang plyta z oprogramowaniem, glownie grami
komputerowymi’ (samo czasopismo to zazwyczaj co najwyzej kilka stron opisu
zawartosci ptyty, wzmocnione dodatkowo tekturka bedaca oparciem dla plyty, stad
nazwa).

Personifikacje

Jedng z charakterystycznych cech omawianej odmiany polszczyzny jest liczna
obecno$¢ specyficznych personifikacji, polegajacych na przekrecaniu nazw wlasnych
firm i produktow, tworzac w ten sposob imiona. Przyktady tego typu konstrukcji to
m.in. Radostaw/radostaw, Radek/radek, Radzio, Radzia, formy odmienione: radki,
Radostawki (‘karta graficzna marki Radeon’), lucek’ (zdrobnienie imiona Lucjan), na
lucku (‘modem firmy Lucent Technologies’), mirka, mirki (‘program do komunikacji
internetowej Miranda’), Kacper'® (‘program antywirusowy firmy Kaspersky’), Tosia,
Toska (‘laptop firmy Toshiba’).

Bardzo liczne sa rowniez przypadki ,klasycznej” personifikacji, tj. nadawanie
przedmiotom (w tym przypadku komputerom i urzadzeniom wspotpracujacym) cech
ludzkich. Komputery (lub ich podzespoty, a takze programy komputerowe) moga
zatem by¢ madre, inteligentne, glupie, zdrowe, chore, a nawet martwe. Komputery
czytaja, rozumieja, krzycza, widza, ktdca si¢ z drukarka, maja konflikt z monitorem
itp.

¥ Liczne sg naturalnie przypadki ,,neosemantyzméw oficjalnych” (gdzie nowe znaczenie
jest czesto oparte na modelu angielskim), czyli wyrazow uzywanych bardzo czgsto
w oficjalnym jezyku, takich jak mysz, okno, suwak czy ikona.
W korpusie wystepuje rowniez forma lucenty.
W korpusie wystepuje rowniez forma Kasper.
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Inne przeksztalcenia nazw firm i produktow

Poza przeksztatceniami opisanymi powyzej, w korpusie czgste sg rOwniez innego
typu przeksztatcenia. Moga by¢ one oparte na podobienstwie fonetycznym, por. np.
pan stonik, panas (Panasonic; plazma panasia to zatem ‘telewizor plazmowy firmy
Panasonic’), szajsung (Samsung; okreslenie wyraznie pejoratywne) czy sandacz
(Sandy Bridge, ‘typ budowy procesoréw firmy Intel’); widoczne sg takze réznego
rodzaju przeksztatcenia morfologiczne: ubunciak (Ubuntu, ‘typ systemu operacyjnego
z rodziny Linuxa’), celeronki ‘procesor Intel Celeron’, soniak ‘produkt marki Sony’
czy Trakeny ‘stuchawki Trak’.

Warto wreszcie wspomnie¢ réwniez o przeksztalceniach opartych na
podobienstwie znaczeniowym, graficznym lub znaczeniowo-graficznym, np. Lisek,
foxy ‘przegladarka Firefox’ czy (firma) pomaranczka (Orange; pomaranczowa
procedura to ‘procedura reklamacyjna obowigzujaca w firmie Orange’).

Uciecia i skroty

Jedng z najbardziej charakterystycznych cech jezyka mtodych komputerowcow sa
ucigcia oraz wszelkiego rodzaju skroty.

Uciecia, charakterystyczne dla polszczyzny potocznej mtodziezy (por. np. nazwy
przedmiotow szkolnych: mata, fiza, gegra czy okreslenia typu spoko, nara itp.),
wystepuja w korpusie z bardzo wysoka czestotliwoscig. Przyktady tego typu
konstrukcji to m.in. admin (administrator forum internetowego), ap, formy
odmieniane: apki, apka (aplikacja), dedyk (dedykowany''), del (delete'?), dev, (grac)
na devie (developerska wersja gry, tj. ‘gra nie do konca ukonczona, zawierajagca nowe,
nie do konca przetestowane funkcje itp., przeznaczona dla zaawansowanych
odbiorcow w celu sprawdzenia jej dziatania’), dystro (dystrybucja), ero (portal
erotyczny), gwara, gw (gwarancja), klawa (klawiatura), kiera (kierownica), komp
(komputer), lap (laptop), mod (moderator forum internetowego), ost (ostrzezenie), pass
(password), pen (pendrive), proc (procesor), reup (reupload), temp, liczba mnoga:
tempy (temperatura okreslonego podzespotu komputera), stery (sterowniki), sub, formy
odmieniane: suba (subwoofer), sys, sysop, formy odmieniane: sysa (system
operacyjny), virtu (virtual, wirtualny), wentyl, formy odmieniane: wentyla
(wentylator). Jak wida¢ w przytoczonych przykladach, ucigciu moga podlegaé nie
tylko formy rodzime, ale takze anglicyzmy leksykalne (np. pass < password).

Charakterystyczna cechg omawianego j¢zyka sg réwniez rdéznego rodzaju skroty,
zarOwno typowe, cho¢ czesto zapisywane bez kropek, por. np. st (strona), jak
irzadziej spotykane w jezyku ogdlnym, np. k. (komputer). Czgste sg roéwniez
akronimy, cho¢ sg to glownie zapozyczenia leksykalne z jezyka angielskiego, por. np.
cpu (central processing unit), gpu (graphics processing unit), ss (screenshot) itp.
Akronimy rodzime s3 stosunkowo rzadkie i zwykle nie sa zwigzane tematycznie ze
sferg komputeréw. Przyktadem rodzimego akronimu komputerowego jest MU
(menedzer urzadzen).

""" Forma dedykowany (np. dedykowana karta graficzna) jest zapozyczeniem

semantycznym; nowe znaczenie zostato tutaj przejete z ang. dedicated.
12 Del oznacza prosbe do administratora o skasowanie danego wpisu.
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Warto wreszcie wspomnie¢ o cieckawym zjawisku sytuujacym si¢ juz poza polem
semantycznym zwigzanym z komputerami. Do$¢ czgsto pojawiajg si¢ specyficzne
skréty: sa to wyrazy zapisywane jedynie spolgtoskami, z pominigciem samogtosek.
Uzycia takie mogg by¢ zaklasyfikowane jako kolejny przejaw tendencji do kondensacji
przekazu; co wazne, zapis bez samoglosek jest zwykle dos¢ czytelny i zazwyczaj
bardzo tatwo jest zrozumie¢ sens przekazu. Przyktady takich konstrukeji to ¢b (ciebie),
bd (bede), pzdr (pozdrawiam), spk (spoko), wgl (w ogole).

Kontaminacje

Kolejng cechg opisywanego j¢zyka, ktora mozna uzna¢ za charakterystyczna, jest
istnienie kontaminacji. Formy takie sg rzadkie w jezyku ogdlnym; w korpusie nie sg
tak czeste, jak np. uciecia, ale ich czestotliwo$¢ wydaje si¢ znacznie wyzsza niz
w innych odmianach jezyka. Przyktady tego typu konstrukcji to gadufon (gadu-gadu +
telefon; ‘komunikator internetowy gadu-gadu z funkcja rozméw glosowych’),
giermasz (gier + kiermasz; ‘kiermasz gier’), padu (pada¢ + gadu; aluzja do wysokiej
awaryjnosci komunikatora gadu-gadu, padac¢ oznacza bowiem ‘Zle dzialaé, zawieszaé
si¢’), porntal (pornograficzny + portal; ‘portal o charakterze pornograficznym’),
uzyszkodnicy (uzytkownicy + szkodnicy; ‘zartobliwie o uzytkownikach komputera lub
programu, ktorzy niezbyt dobrze znajg si¢ na jego obstudze i moga nieswiadomie co$
uszkodzi¢, zmieni¢ wazne ustawienia itp.”). Kontaminacje mogg by¢ rowniez tworzone
z uzyciem materialu polskiego i angielskiego, tworzac specyficzny rodzaj hybryd, por.
np. favikonka (favourite + ikonka; ‘ulubiona ikonka’).

Zdrobnienia i zgrubienia

Kolejnym, chyba najbardziej charakterystycznym, zjawiskiem omawianego
jezyka jest bardzo wysoka czestotliwo$¢ wystepowania zdrobnien. Zdrobnienia nie sg
naturalnie ograniczone do jezyka miodziezy; wielu jezykoznawcoOw moéwi wrecz
o specyficznej modzie na zdrobnienia (zob. Manczak 2011, Miodek 2012). Przyktady
takich konstrukcji znalezionych w korpusie to m.in. akumulatorki, bonusik,
drukareczka, ekranik, gierka, glosniczki, ikonka, fatka (‘poprawka do programu lub
ary’), kabelki, kodzik, kolumienki, modemik, numerek gg, pilocik, piracik (‘piracka
kopia gry’), pliczek, ploterek, programik, przejscioweczka, przewodzik, serwerek,
skrypcik, skrzyneczka (‘wzmacniacz’), silniczek, sprzecik, stacyjka (‘stacja dyskow’),
systemik, urzqdzonko, wentylatorek, wirusik, wirusek, zestawik.

Czeste sg rowniez zdrobnienia tworzone od podstaw angielskich, por. np. coolerek
(cooler, ‘wentylator zamontowany w komputerze’), flopek (floppy, ‘stacja dyskow’),
lamek (lamer), lapek, lapciak, laczek (laptop), kompus, kompterek, komputerek (komp
< komputer), malwareczek, malwareczka (malware), mobas, mobasek, mobasy,
mobaski (mobo < mother board, ‘plyta gléwna’), penek, penka (pen < pendrive),
procek (procesor), spamik (spam), tabek, tabkiem (tablet), tunerek (tuner), tutek, tutka
(tutorial, tj. ‘rodzaj instrukcji (samouczka) wbudowanej w program, pokazujacej jak
uzywac okreslonego programu lub gry’). Tworzone sg wreszcie rowniez zdrobnienia
od nazw firm i/lub produktéw, por. np. radeonek, radeonki (Radeon), celeronki
(Celeron).

Warto zaznaczy¢, ze zdrobnienia petlnia w analizowanych kontekstach rozmaite
funkcje: zazwyczaj oznaczaja one mate rozmiary omawianego przedmiotu (np.
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glosniczki) lub uczuciowe zabarwienie mowigcego w stosunku do omawianej rzeczy
(np. komputerek, kompus). W okreslonych sytuacjach moga peti¢ tez funkcje
humorystyczne, moga nadawaé catosci ton ironiczny, a nawet lekko pogardliwy (np.
systemik), a takze moga przekonywac siebie badz innych, ze omawiana rzecz nie jest
grozna (wirusik brzmi zadecydowanie mniej groznie niz wirus).

Zgrubienia s3 znacznie rzadsze, por. np. drukara (drukarka), konsolowa
(konsoloéwka, tj. ‘gra na konsole’), sickana (siekanka, typ gry), sprzecior (sprzgt),
suszara (0 glosnym wentylatorze). Warto podkreslic, ze nie musza one oznaczaé
duzych rozmiarow omawianej rzeczy lub przekazywa¢ negatywnego zabarwienia
uczuciowego (stowo drukara nie zostato uzyte w pejoratywnym znaczeniu; wydaje si¢
ono, paradoksalnie, nawet nieco pieszczotliwym okresleniem).

Uniwerbizacja

Czesto wystepujacym zjawiskiem jest takze uniwerbizacja. Formy tworzone w ten
sposob, charakterystyczne zwtlaszcza dla potocznej polszczyzny mowionej (Dunaj,
Przybylska, Sikora 1999: 234-235), sa swego rodzaju neologizmami. Przyklady
konstrukcji znalezionych w korpusie to m.in. 2,5-calak ‘stacja dyskow 2,5-calowa;
dyskietka 2,5-calowa’", 24-caléwka ‘monitor 24-calowy’, 64-bitéwka ‘wersja
programu dzialajaca na 64-bitowym systemie operacyjnym’, analog ‘modem
analogowy’, atramentowka ‘drukarka atramentowa’, darmowka ‘darmowa gra
komputerowa; strona na darmowym serwerze hostujagcym; strona na gotowym
skrypcie’, dzwigkowka ‘karta dzwickowa’, firmowka ‘urzadzenie dobrej firmy, np.
zasilacz, karta graficzna itp.’, integra ‘karta zintegrowana, czyli kupowana w zestawie
z okreSlonym urzadzeniem’, laserowka ‘drukarka laserowa’, obrotowka ‘kamera
internetowa, ktora moze si¢ obracaé’, osiedlowka ‘osiedlowa sie¢ internetowa’,
pojemnosciowka ‘dioda pojemnosciowa’, radiowka ‘Internet radiowy’, sieciowka
‘karta sieciowa; gra komputerowa przeznaczona do gry wieloosobowej przez siec’,
Sredniak ‘produkt ze $redniej potki cenowej i/lub sredniej klasy’.

Uniwerbizacja wystepuje szczeg6lnie czesto w powigzaniu z okre§leniami gier
komputerowych. Moga to by¢ zarowno okreslenia typow gier, por. np. arcadowka ‘gra
typu arcade, tj. obecna w salonach gier’ (por. salonowka); obecnie okreslenie to moze
takze oznacza¢ ‘niezbyt skomplikowang gr¢ stworzong przez mata, niezalezng firme’,
przygodowka ‘gra przygodowa’, samochodowka, wyscigowka, Scigatka ‘symulator
wyscigow samochodowych’, skradanka ‘typ gry komputerowej, w ktorej bohater si¢
skrada’, strzelanka, siekaninka ‘typ gry polegajacej na strzelaniu do wroga’, turowka
‘strategia turowa’, jak i inne okreslenia, np. odnoszace si¢ do platformy sprzetowej,
por. konsolowka, konsolowa ‘gra na konsole’, salonowka ‘gra obecna w salonach gier,
przeniesiona na komputery domowe’ czy typu spolszczenia, np. kinowka ‘gra
spolszczona w formie napisow polskich i pozostawienia gloséw oryginalnych’. Inne
okreslenia to np. budzetowka ‘tania gra, zwykle z tzw. kolekcji klasyki komputerowej’
czy nowka ‘nowa gra, tj. nieuzywana’.

13 Jak wida¢, wiele takich form moze by¢ potencjalnie niejednoznacznych.
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Wariantywnos$¢

Ostatnig, niezwykle charakterystyczng cechg jest wysoka wariantywnos$¢ jezyka
przejawiajaca si¢ w istnieniu wielu rownolegltych konstrukcji na okre$lenie tego
samego przedmiotu czy zjawiska. Wariantywno$¢ taka przejawia si¢ przede wszystkim
na poziomie grafii i/lub leksyki.

Wariantywno$§¢ na poziomie ortografii widoczna jest przede wszystkim
w odniesieniu do zapozyczen angielskich, por. np. scroll / scrol, floppy / flopy,
googlowatem / goglowatem / guglowalem, crashe / krasze, patch / pacz, feature /
ficzer, cheaty / czity, scrackowane / skrakowane. Wynika ona zatem przede wszystkim
z r6znego stopnia spolszczenia poszczegdlnych zapozyczen.

Wariantywno$¢ na poziomie leksyki dotyczy gtownie, cho¢ nie wylacznie,
konstrukcji  zapozyczonych z jezyka angielskiego. Wyrézni¢ tutaj mozemy
wspotistnienie (a) angielskich zapozyczen leksykalnych i angielskich zapozyczen
semantycznych (lub kalk frazeologicznych), np. program typu leightweight / lekki
program; screenshot, screen / zrzut (ekranu); kernel / jgdro (programu, systemu
operacyjnego), patch, pacz / tatka; tray / tacka, reload, refresh / odswiezanie (strony,
tj. ‘zaladowanie jej ponownie’); (b) angielskich zapozyczen leksykalnych i form
rodzimych, np. googlowatem / szukajkowatem; tutorial, tutek / samouczek; w idlu /
w stanie spoczynku (tj. gdy komputer nie jest obcigzony praca obliczeniows); cache /
pamie¢ podreczna;, support / wsparcie (‘pomoc techniczna oferowana przez
producenta komputera lub oprogramowania’); cooler / wentylator, wentyl; warn /
ostrzezenie, ost (‘ostrzezenie udzielane uzytkownikowi forum przez administratora lub
moderatora; kilka ostrzezen skutkuje zazwyczaj banem’), link / odnosnik; tab / karta
(w przegladarce internetowej); browser / przeglgdarka; (c) form rodzimych (dot.
roznych wariantow leksykalnych), np. grajka / dzwigkowka,; urzgdzenie wielofunkcyjne
/ kombajn; wyscigowka / scigatka; plujka / atramentowka, drukarka atramentowa; (d)
form rodzimych (dot. wariantéw morfologicznych), np. wirusik / wirusek; spamienie /
spamowanie, granie / giercowanie, aktualizacja / aktualka.

Uwagi koncowe i podsumowanie

Inwencja jezykowa omawianej grupy ludzi przejawia si¢ takze w duzej liczbie
nietypowych konstrukcji okre§lajacych pewne zjawiska. I tak np. przezroczysta
obudowa komputera jest okreslana jako komputerowa pornografia, myszka jest
okreslana jako gryzon badz szczurek (na ogonku lub bez ogonka, tj. w wersji
przewodowej lub bezprzewodowej), zdjecie gornej pokrywki procesora to
oskalpowanie procesora, za§ zmiana komputera na lepszy model to migracja.

Podsumowujac analize¢ przedstawionych konstrukcji, mozna stwierdzi¢, ze
zauwazalna jest niezwykta inwencja jezykowa mtodego pokolenia komputerowcow.
Teza, ze komputer odcigga mtodych ludzi od stowa pisanego i tym samym tracg oni
zdolno$¢ do czytania ze zrozumieniem i jasnego formulowania swoich mysli, nie
wydaje si¢ w peini uzasadniona: prawda jest, ze spoteczno$¢ miodych ludzi
interesujagcych si¢ komputerami wytworzyta wlasny subkod, ktory moze by¢
catkowicie niezrozumialy zarowno dla starszych uzytkownikow komputerow, jak
1 0s6b nieinteresujacych si¢ komputerami; jednak w obrgbie analizowanego korpusu
przypadki wzajemnego nierozumienia si¢ sg bardzo rzadkie, wrecz incydentalne,
idotycza glownie angielskich akroniméw, typu oc (overclocking, czyli tzw.
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podkrecanie komputera). Konstrukcje omawiane w artykule nie sa zatem zrodlem
nieporozumien i w zdecydowanej wigkszosci sa catkowicie zrozumiate dla
dyskutantow.

Nie jest rowniez prawda, ze jezyk komputerowcoOw zbudowany jest gltownie
wokot zapozyczen angielskich. Anglicyzmy sa naturalnie obecne, ale nie wydaja si¢
dominowac; co wigcej, sg one zwykle tworczo przetwarzane, tworzac rdéznego rodzaju
skréty, uciecia i derywaty.

Omawiane konstrukcje, jak zaznaczono wczesniej, mogg utrudnia¢ komunikacje
miedzypokoleniowa, ale w obrgbie omawianej grupy sa one skutecznym (a przy tym,
ze wzgledu na wszechpanujacg skrotowosé, wygodnym) sposobem porozumiewania
si¢. Tego rodzaju nietypowe konstrukcje, nieobecne w polszczyznie ogoélnej, nie
powinny by¢ zatem warto$ciowane negatywnie jako gorsze.
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Lista forow internetowych tworzacych korpus:

o http://forumbajt.pl/forum.php/
o http://forumkomputerowe.pl/
o http://www.forumpc.pl/

o http://www.fastpc.pl/
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o http://www.forum.tweaks.pl/
e http://forum.pclab.pl/

o http://forum.pcfoster.pl/

e http://pc-com.pl/forum/

e http://forum.hotfix.pl/

o http://www.pcsh.pl/

e http://forum.programosy.pl/
e http://forum.purepc.pl

o http://pececik.com/forum

o http://itpc.net.pl/

e http://haker.com.pl/

e http://forum.pcformat.pl/

o http://forum.komputerswiat.pl/
e http://pecetowiec.pl/

e http://forum.benchmark.pl/

o http://forum.pcforum.eu/

Mobaski, pan stonik, tempy: about the language of young Polish people interested in
computers and the Internet

Summary.

The aim of the present article is to analyse selected elements of the language of young
Polish people interested in computers and the Internet. The study is based on the corpus,
collected by the author. The corpus, consisting of short texts (entries) taken from selected
Internet forums devoted to computers and the Internet, comprises more than 900,000 running
words. The paper does not focus on lexical or semantic borrowings (with the exception of those
that have somehow been restructured); rather, it focuses on the constructions created already in
Polish, as a result of various word-formation processes, such as derivation, clipping or blending.
Special attention is devoted to constructions which illustrate the unusual linguistic invention of
the young generation.



